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INTRODUCLCION

El presente proyecto se centra en la recreaciodn tridimensional de la obra "La Jefa" (1937), del
destacado artista argentino Xul Solar. A traveés de este trabajo, buscamos explorar los aspectos
visuales y simbdlicos presentes en la pintura original, caracterizada por su estilo abstracto y
su uso de figuras geométricas y signos esotéricos. Utilizando herramientas de disefio digital
como Rhinoceros y Keyshoty, hemos creado una interpretacidn en 3D que mantiene la esencia de la
obra, aportando una nueva perspectiva visual mediante el uso de técnicas modernas de modelado
y renderizado. Este proyecto no soclo nos permite rendir homenaje a uno de los exponentes mas
influyentes del arte latincamericano, sino también reflexionar sobre la interseccidn entre el

arte y 1la tecnologia en la actualidad.



XUL SOLAR

Nacido Oscar Agustin Alejandro
Schulz Solari en 1887 en Buenos

Airesy Argentina, fue un pintor,

escultor, escritor, y visionario. Su
arte es una mezcla ecléctica de

simbolismo, esoterismo, misticismo
y una busqueda constante por

expresar una vision del mundo mas

amplia.
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Influido por los movimientos de vanguardia europeos
cubismo y el surrealismo, Xul Solar pasd parte de su vida el
FEuropa, donde entrd en contacto con artistas y corrientes d
pensamiento que moldearon su obra. Entre sus creaciones
encuentran lenguajes inventados como el "panlengua’y un id

universal, y juegos como el "panajedrez’. Sus obras suelen inc
simbolos, letras, y una fusidn de figuras humanas y geométrs3

"La Jefa" es una de sus pinturas més destacadas, caracterizad

la abstracciodn y el uso de signos. Xul Solar fallecid en 19

dejando un legado como uno de los artistas mas importantes

América Latina.




LA JEFA {1937)

La Jefa" (1937) es una obra de Xul Solar que
refleja su caracteristico estilo abstracto y

mistico. La pintura presenta una figura femenina

central, rodeada de formas geométricas, simbolos

y trazos curvos que evocan tanto 1o humano como
1o espiritual. La cabeza de la figura parece estar

coronada por lineas y signos que sugieren

liderazgo y poder, acorde al titulo de la obra.

Xul Solar emplea una paleta de colores terrosos,

destacando el uso de lineas oscuras y marcadas
que fragmentan el espacio, creando una

composicidn dinamica y 1llena de energia. Esta

obra refleja su interés por lo esotérico, el

simbolismo, ¥ su exploracion de conceptos como

la autoridad y 1o divino.



CONTEXTO MUNDiIAL Y4 NACIiONAL DEL AND DE LA OBRA
(1937)-

En 1937, el mundo estaba en una situaciodn de pre—guerra con la creciente amenaza del fascismo
en Europa, 1la Guerra Civil Espariola en curso, y 1Los primeros indicios de la Segunda Guerra
Mundial. Artisticamente, el surrealismo y el dadaismo estaban en auge, proporcionando una
via de escape ante el creciente caos politico. En Argentina, 1a década del 30 estuvo marcada

por la "década infame’y una etapa de inestabilidad politica y corrupcidn tras el golpe de
Estado de 1930. En el dmbito cultural, Buenos Aires florecia como una ciudad cosmopolita,
abierta a las influencias artisticas internacionales, 10 que permitid que artistas como Xul
Solar fusionaran corrientes de vanguardia europea con elementos propios de la cultura
latinoamericana. Xul Solar, amigo intimo de Jorge Luis Borges, compartia su interés por la
exploraciodn de lenguajes y simbolismos que reflejaran una realidad mas amplia y compleja.



Para modelar "La Jefa" en

Rhinoceros, utilizamos las
herramientas "Line" y
"Polyline"” para construir las
lineas abstractas que
componen la obra. E1l comando
“Surface” nos permitid crear
las formas volumétricas que
representan las figuras
geométricas del cuadro.
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Posteriormente, importamos el

modelo a Keyshot, donde aplicamos

materiales con colores planos para
reflejar el estilo de la pintura
original. Usamos luces béasicas y

una camara estatica para captar los

detalles abstractos de la obra.
También probamos diferentes

configuraciones de iluminacion

para conseguir una representacion

mas precisa del original.



ﬂ Untitled - Rhinoceros 7 tion - [Top]

File Edit View Curve Surface SubD Solid Mesh Dimension Transform Tools Analyze Render Panels Help
Command: '_Paste

Press Control to extrude, tap Alt to make a duplicate
Command:

Standard | CPlanes  SetView Display  Select  Viewportlayout Visibility —Transform  CurveTools  SurfaceTools  Solid Tools  SubDTools ~ Mesh Tools  RenderTools  Drafting  Newin V7
ey i N T e o0 @ O N S M T
DEESITXDO~" +2 500 @5 H- «

Properties: View properties

O®gFse @

® O

Height 502
Projection Parallel
Locked [
Camera
Lens Len... 50.0
: : Rotation 0.0
£ /) | X Location -29.056
Y Location 10.772
Z Location 1599.46
Distance... 1599.460

Location

Target
XTarget  -29.056
Y Target  10.772
ZTarget 0.0
Location [_Pla—_ce_]
Wallpaper
Filename (none) E
Show ™

DS © M
Selmel ¥4 AR

ooo
ooo
\ooo

& &

. . Gray M |
Perspective Top ' Front Right = R o el
il : ¢ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
/' End | Near ' Point v/Mid | Cen | |Int 'Perp | | Tan Quad | | Knot | | Vertex [ Project [®] Disable

CPlane  x18635 | y-28702 =z | Milimeters [JDefault GridSnap  Ortho Planar  Osnap SmartTrack  Gumball 2@dRM8CH Ngekitysed. do eiusmod tempor incididunt

: : 23:4n
s . =t ) S e A g Sz AN 06 o) =
S| /O Buscar ' = ™ B - l’z/ gy N°C Despeiaco . A 7 @& ¥y ) ISP RETTe E,zl sque

viverra mauris.



E Untitled.3dm (905 KB) - Rhinoceros 7 tion - [Perspective]
File Edit View Curve Surface 5SubD  Solid Mesh Dimension  Transform Tools  Analyze Render Panels Help

Select objects to hide. Press Enter when done
Select objects to hide. Press Enter when done
Command: |

Standard = CPlanes  SetVMiew  Display  Select  Viewport Layout  Visibility  Transform Curve Tecls  Surface Tools  Solid Tools  SubDTools  Mesh Tools  Render Tools  Drafting MNew in V7

DoESDXDO~ 20020 H= «>90,90000@ V&L,

Properties: View properties

c® g

() :? b

b

# & @

® ¢ O

.ﬁ
Projection Perspect..,
Locked [ ]

L[“T"] uh"h"

5,
=
o
3,
&
&,
74
=

O
[

D/ © &5 Q &
¥

Perspective| Tep Front

Right <

Camera
Lens Len...
Fotation
X Location
Y Location
7 Location
Distance...

Location
Target

X Target
Y Target
£ Target

Location

Wallpaper

Filename
Show
Gray

50.0

0.0

-1.605

-32.776

70.184

113.328
Place...

-5.645
2917

-3.867
Place...

(none) |Z|
[
[

] End [ Mear []Point [#]Mid []Cen []Int [ ]Perp []Tan []Quad []Knot [ ]Vertex [ | Project [ Disable
CPlane x 32.975 y 1.364 z 0,000 Millimeters [ Default Grid Snap | Ortho  Planar  Osmap SmartTrack | Gumball Record History | Filter Awvailable physical memony: 887 MB

e ) " = 1 5 . 19:08
- ']—\1' =i o B - | B W = ® & © ‘f@ B1°C A g@DOH RS 0,




® KeyShot 9.3 Pro - untitled.bip - 64 bit = X
Archivo Edicion Entorno Illuminacion Camara Imagen Render Visualizar Ventana Ayuda

stertop ~|  |100% v| [ e P e g B B «B» et 7} %l
 freas de Trabajo Uso de CPU Pausar . 0% Denoise (iminar ruido)  REnderizer I | o MladE  Cras Vsta  Asistente

d» 19°C Nublado A~ Z @ B @ ) BR ESP



RESULTADD













