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TWO WOMEN
Título: Two Women
Artista: Leonor Fini
Año: 1939
Técnica: Óleo sobre lienzo
Dimensiones: 81.6 cm x 99 cm
Estilo: Surrealismo
Ubicación actual: Colección privada
Materiales: Lienzo y óleo



"Two Women" fue creada en 1939, justo
en el umbral de la Segunda Guerra
Mundial, un periodo lleno de tensiones
sociales y políticas en Europa.
El arte surrealista, estaba en pleno auge y
buscaba desafiar las normas de la realidad
y la razón. 
En este contexto, Fini, junto con otros
artistas de la época, exploraba temas
relacionados con el subconsciente, la
psique humana y la emancipación
femenina. 
El empoderamiento de la mujer y la
ruptura de estereotipos eran temas
recurrentes en su obra, reflejando los
cambios sociales que se estaban gestando
en torno al papel de las mujeres en la
sociedad.

La obra representa la dualidad
dentro de la naturaleza
femenina, un tema recurrente
en la obra de Fini, quien
exploraba las múltiples facetas
de la identidad y el poder de las
mujeres, desafiando los
estereotipos tradicionales.



LEONOR FINI
Fue una pintora, diseñadora y escritora nacida en Buenos Aires,
Argentina, pero creció y se formó en Trieste, Italia. A lo largo de
su carrera, fue una figura destacada en el surrealismo, aunque
no se identificaba completamente con el movimiento. 
Su trabajo abarcaba desde la pintura hasta el diseño de
vestuario y escenografía teatral, y se caracterizaba por una
fuerte presencia femenina, explorando la sensualidad, el poder
y lo místico. 
A lo largo de su vida, Fini fue una mujer que rompió con las
convenciones sociales y artísticas, siendo reconocida por su
estilo único que desafiaba las normas tradicionales del arte y la
representación de la mujer.

 (BUENOS AIRES, 1907 – PARÍS, 1996)
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PROCESO DE MODELADO

El modelado se realizo con el programa Rhino 7
Herramientas utilizadas

Polysurfaces
Boolean Operations
Curve Tools
Fillet Edge
Mesh
Ordenamiento en Capas



RENDERIZADO



PROCESO DE
RENDERIZADO
Importación: 

El modelo 3D fue importado desde Rhino a KeyShot, donde se
ajustaron las proporciones y la orientación del objeto en el espacio
de la escena.

Texturas y materiales:
Aplicación de materiales: Se seleccionó un material aluminio
anodizado para las figuras, aplicando un color metálico y reflejos que
destacaran la textura del material.

Fondos: 
Se utilizó un entorno de fondo de sala de museo para dar un
contexto visual a la obra, ayudando a crear un ambiente acorde con
la temática de exhibición, semejando una escultura tamaño real.

Renderizado final:
 Una vez hechos los ajustes, se procedió a renderizar la imagen con
configuraciones de alta calidad para obtener un resultado realista.










